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Desenvolvirnento de
. . . . . Prograrnacao
Objetivo da Disciplina Orientada a Objetos

"Apresentar os conceitos basicos que envolvem
o paradigma da Orientacao a Objetos e suas

aplicacOes através de uma Linguagem de
Programacao.”
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Desenvolvimento de

Prograrnacao

1. Introducao
i. Paradigmas de Programacao
ii. Motivacao da OO
iii. Desafio das novas tecnologias
iv. Ambientes de Desenvolvimento Modernos
v. Programacao OO

2. Conceitos e Terminologia
i. Abstracao de Dados
ii. Objetos
iii. Mensagens
iv. Classes
v. Métodos
vi. Heranca
vii.Encapsulamento
viii. Polimorfismo
ix. Relacdes entre Classes e Objetos
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Ementa da Disciplina Orientada a Objeto

3. Aplicacao de Conceitos
i. Definicao de Plataforma
ii. Configuracao de Ambiente de Desenvolvimento
iii. Elementos da Linguagem
iv. Classes
Atributos
Meétodos
Sobrecarga, Sobreposicao
Meétodos Abstratoss
Meétodos de Classe
Construtores e Destrutores
Visibilidade
Propriedades
v. Interfaces
vi. Outros recursos
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Desenvolvirnento de
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Avaliacoes

2 avaliacoes que podem envolver:
*Provas

Seminarios
*Praticas
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Desenvolvimento ce
A . Prograrmagao
Referéncias para Estudo Orientada a Objetos

Bibliografia

Web

*Blogs e sites especializados

*Apostilas, tutoriais e E-Books

*DevMedia (http://www.devmedia.com.br/)
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http://www.clubedohardware.com.br/

Desenvolvimento de
Programacao
Dados de Contato Orientada a Objetos

"u 79 9949 4098

@} pedro@pyxistec.com.br

v ) http://pedroneto.yolasite.com/

% psheto@emsergipe.com

pedro.pyxistec@gmail.com

n http://www.facebook.com/pedro.neto.se

@ pedropyxis

g\" http://lattes.cnpq.br/4891420246888248
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